
Mat对象 

 

 

读取像素 

 



 

addWeighted 

 

 

 

 
 



绘制形状和文字 

 

 

模糊图像（卷积操作） 

 





 

高斯双边模糊 
保证值域在多少范围之内去模糊，除此之外保留不模糊 

 

中值模糊对椒盐噪声的降噪很有效果 
 



 

腐蚀与膨胀 

 

 

 



 

 

 
 
 
 
 
形态学操作 



 

 

形态学操作应用-提取水平与垂直

线 
 



 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



利用 substract()函数实现 

 

 

阈值 

 

 



 

 

 

 

 



自定义线性滤波 

 

 

还可以上网搜索哪些算子好用（比方说 canny算子具有强大

的边缘检测功能） 

 

 
 
 



处理边缘 

 

 

 

 



 

Sobel容易受到噪声影响，因此处理之前应该先进行高斯模

糊（高斯平滑-转灰度-求梯度 X和 Y-混合两个方向的图片得

到振幅图像） 

 

 

 



Laplance算子 

 

 

 

Canny算法 

 



 

 

 

 

 

 



霍夫直线变换 

先进行边缘检测，再进行霍夫直线检测 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



霍夫圆检测原理 

 

 

 

 

 



 

上图的 dp：如果是 1则按照原图寻找，如果是 2则按照原

图宽高各一半寻找 
 

像素重映射 

 

 



  

 

直方图均衡比 

 



 

 

 

 

 
 
 



直方图计算 

 

 

 

 

 

 

 

 



直方图比较 

 

 

 

 



 

 

 

直方图反向投影 

 

 



 

模板匹配 

 

 



 

 



 

 

轮廓发现 

 



 

 

 

凸包（发现轮廓之后更进一步） 

 



 

 

 



 

轮廓周围绘制矩形框和圆形框 

 

 



 

 

图像矩 

 

 



 

 

 

 
 
 



点多边形测试 

 

 

 



 

距离变换与分水岭 

 

 



 

 

 



 

 

 


