
 

 

 

 

 

.h里面做实现，.cpp里面做申明 

友元函数使用模板： 
 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 
序列式容器：元素在容器中的位置

由进入的时间和地点决定； 

关联式容器：元素在容器中的位置

由定义的规则决定 
 



 

 

 

 



 

一般的支持[]访问的都支持随机访

问： 

 

 

 

Deque使用方法类似 vector (deque

排序效率低下，一般都是拷贝到

vector中排好序再输出到 deque)： 



 

 

栈不能遍历，不支持随机存取，只

能通过 top从栈顶获取和删除元素 

 



 

 

链表是由一系列的节点组成，节点

包含两个域，一个数据域，一个指

针域。 

链表内存是连续的还是非连续的？ 



1. 非连续，添加删除元素 时间

复杂度都是常数项，不需要移

动元素，比数组添加删除效率

高； 

2. 链表只有在需要的时候，才

分配内存； 

3. 链表需要额外的空间保存结

点关系 前驱 后继 关系 

4. 链表只要拿到第一个结点就

相当于拿到整个链表 



 

 



 

 

上面这个 sort()是隶属于 list容器的

成员函数！！ 
 

Set和MultiSet 自动排序，其迭代

器不能修改元素的值（改了就改变

了顺序，就乱了） 



 

 

 



Set自定义排序之后，find()查找函

数是根据查找（自定义排序的根据

---某个元素）来作为是否查找到的

根据的：定义一个

Person(age=10,name=’s’),将 它放入

set<Person>中，并以 age为根据排

序，这种情况下如果找另一个未放

入 set<Person>的

Person(age=10,name=”qg”)，set也

能找到，但是找到的是

Person(age=10,name=’s’) 
 

 



 

 



 

 

函数对象可以像普通函数一样调

用；函数对象可以像普通函数那样

接受参数；函数对象超出了函数的

概念，函数对象可以保存函数调用

的状态 
 

返回但三个参数的类型 

    



 

 



 

 



 


